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Desenvolvimento e Producéo de Games — 360 h

O conhecimento abordado nesta Pés € para o desenvolvimento de games, robotica com Arduino,
desenvolvimento de aplicativos mobile, modelagem e animagao,game design e sobre inteligéncia

artificial.
Disciplinas:

e Metodologias Ageis — 30 h

« Principios ageis

e Principios Scrum

e Scrum na Prética

« Agilidade na codificagdo — eXtrema Programming (XP)

« Kanban na Prética

e Modelagem 3D-40h

« Dispositivos Opticos e Mecanicos

« Industrializagdo da Animagéo

o Possibilidade do uso do computador para fins Artisticos
e Programas de Animacéo 2D

« A Base da Imagem 3D

« Ferramentas de Manipulacdo e Edigcao

e Animando 3D

e Animacgao com Rigging
e Engenharia de Usabilidade —30 h
« Ergonomia

e Usabilidade e Engenharia de Usabilidade

e Principios de Dialogo



« Heuristicas de Usabilidade

« Técnicas para constru¢do de um projeto
e Avaliagao

e Acessibilidade a Web

e Automacao e Robotica com Dispositivos Moveis (Arduino) — 30 h

e Introducdo a Automacao

e Aplicagbes e Tipos de Robés

e Conceitos e Definicbes da Plataforma Arduino
e Arduino Yun

o Ambiente de Desenvolvimento Integrado
e Primeiros passos com Arduino

e Linguagem de Programacéo

e Fluxo de Desenvolvimento do Arduino

e Comunicacao Serial

« Display de LED e LCD

e Comunicacao via Ethernet

e Simulador para Arduino

e Desenvolvimento de Aplicativos Mobile com Flutter — 30 h

e Introducéo e Pratica com Flutter
o Otimizacao para Performance

e Conhecendo e entendendo Dart
e Hot Reload e Restart

e Android e IOS

« Material Package

o Composicao dos Widgets

e Flutter Framework

e Ciclo de Vida dos Widgets

o BLoC Pattern

e Qualidade do Codigo Fonte —30 h



o Como identificar um cédigo bom e ruim
« Como escrever um codigo limpo

o Formatacéao e code styles

e Tratamento de erros

o Coeséo e acoplamento

e Object Calisthenics

e Encapsule suas colec¢des de dados

« Divida Técnica

o Cobertura de testes

e Analise estética de cddigo

e Desenvolvimento de Games 2D e 3D -40h

« Instalacdo Construct 2

e Ainterface e Estrutura do Projeto

o Interface: Barra (Projeto, Propriedades, Objetos, Camadas e Favoritos)
o Editor de Imagens e animacao

« Dialogos

e Instalando o Unity

e Projetos 2D e 3D

e Script

« Navegando pela Unreal

e Criando um Novo Nivel

e Blueprint

e Inteligéncia Artificial =30 h

« Ramos da Inteligéncia Artificial

« Aprendizagem de Maquina

e Roteiro

« Ambiente de Programacéo em Python: Spyder

e Aprendizagem Supervisionada — Classificagdo e Regresséo



o Classificacdo pelo Método Estatistico Naive Bayes
e Aprendizagem Nao Supervisionada

e Clusterizacdo de dados com o algoritmo K — Means
e Modelo de propagacao por afinidade

e Redes Neurais

e Algoritmos Genéticos e Programacao Genética

e Design Thinking e Story Telling —30 h

e Competéncias do Design Thinker
o Evolucdo dos Negdcios

e Metodos de Design

e O Processo HCD

« Storytelling

e TOpicos Especiais: Realidade Virtual e Aumentada—40h

e Industria 4.0 e Elementos Conectados

« Realidade Virtual e Aumentada

o Hardware e Software para Realidade Virtual e Aumentada
« Modelo de Desenvolvimento para RV e RA

« Interagcdo em ambientes Virtuais Imersivos

o Google Expeditions

e« Amazon Sumerian

e COSPACES

e« UX Design, Gamification e Engajamento —30 h

o Storytelling e Gamificacao

e Teoria dos Jogos

e Principios para aumentar o engajamento
» Regras para o0 engajamento

e« UX Design

e Prototipagem



Técnicas de UX

Design thinking, Lean UX e UX Agil
Ferramentas — Matriz CDS

Canvas de proposta de valor
Blueprint de servicos

Diagrama do Modelo mental



